5542
11-19 P’P
5tcnbcrg ]nvit (! O-1 ZHP) & Basic, lnvcrtcrad Bcrgcn, SAT, Stayman o
Stagman ]:lgkt, RKCB 1403, +~Férg, Ncgativa invitbud, Ncgativa
dubblingar, Transmccr efter NT, Lég{:éirgsmcréga efter NT, Cappc“ctti mot
i NT och Stark Kléver, Bécs ZNT, E_nkla och dubbla 6verbud,
Schneidervid NT och | _avinthal (Férsta sak) vid F%irgspcl,

200ch 1 5 regeln

Antal Prickar ® 4 2024.09.09
]ngrid 33670 & Ove 30217 Jamstrom

1& Oppning ee
11-19 hp med 2+, fornekar 5+HF.

Teva - 6-16 hp, langd 4+, krav
1INT - 6-10 hp, 3-kort i bade v och s, okrav
2% - 6-10 hp, 5+%, okrav
2494 - 17+, 4+kort
2NT - 11-12 hp, invit till 3NT utan 4 korts HF, balanserad hand
3% - 11-12 hp, invit, 5+#
3eve - 11+ hp, krav, langd 6+#, Renons i fargen utan 4 korts HF
3NT - 13+ hp, ingen 4 korts HF

14 Oppning

11-19 hp med 4++, fornekar 5+HF

1ve - 6-16 hp, langd 4+, krav
INT - 6-10 hp, 3-kort i bade v och s, okrav
248 - 11+ hp, 5+#, krav
24 - 6-10 hp, 4+ ¢, okrav
294 3% - 17+, 4+kort
2NT - 11-12 hp, invit till 3NT utan 4 korts HF, balanserad hand
3¢ - 11-12 hp, utan 4 korts HF
3ved - 11+ hp, krav, langd 6+ ¢, Renons i fargen utan 4 korts HF

3NT - 13+ hp, ingen 4 korts HF



1¥ Oppning
11-19 hp med 5+v

1e - 6+ hp, langd 4+, max 2v, krav
INT - 6-12 hp, saknar 3v
L 23 - 11+ hp, 5+ kort i bjuden farg, UK
29y -7-9 hp, 3v
24 - svagt med 6+4
2NT - 10-12 hp med 4¥ ar Stenberg Invit alt. 13+hp med 3+v
Stenberg Basic
3% - 7-9 hp, 4v Bergen
3v - 4+ kort. Svag
3¢ - 10-12 hp, 3v Bergen
34, 4% -~ 12+ hp, 4+¥ stdd, renons i bjuden farg
4v - <6hp, 5v+
14 Oppning

11-19 hp med 5+4
INT - 6-12 hp, saknar 34
2849 - 11+ hp, 5+ kort i bjuden farg, utgangskrav
24 -7-9 hp, 3+
2NT - 13+, 3+& Stenberg "skrot”
3% - 7-9 hp, 44 Bergen
3e - 4+ kort. Svag
3¢ - 10-12 hp, 34 Bergen
EXN - ~12+ hp, 4+ stdd, renons i bjuden farg
44 - <6hp, 5e+

2NT Stenberg Invit // Basic
10-12 hp med 4 korts stdd // 13+ hp med 3+ korts stéd

OH svarar vid 2NT Invit med slutbudet 4 i 6ppningsfargen. SH passar men kan
naturligtvis bjuda vidare mot slam med Kontrollbud och RKCB 1403 med en mycket
stark hand.

Vid 2NT Basic svarar OH med 3 i OF med stark hand 15+ hp och SH bjuder vidare
som ovan

*/ Om motstandarna kliver in och stér 1HO
Alla trumfstddsvisande bud galler (2HO,2NT,3LA,3HO,4HO) — dven dé& det rékar bli
ett "dverbud”! Ex. THO-(24) -3# = 4-stéd, 7-9 hp
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Oppningsbudet 1NT
15-17 hp, balanserad hand.

- 0-8 hp, fornekar 5+farg

- 9+ hp, min. Tva 4 korts HF, Kan vara 4/3 férdelning
Stayman (se Stayman Flykt)

- 0+ hp, 5-korts v, transfer

- 0+ hp, 5-korts #, transfer

- 0+ hp, 6-korts &/ ¢, lagfargsfraga

- 9-10 hp, invit till 3NT

- 6-korts farg, invit till SNT

- 6+korts farg, Hallfraga

- 11+hp, Sangfordelning, slutbud

Efter INT | Transfer 2 ¢ till ¥
-0-8 hp

-9-10 hp, 5 korts ¥

-11-15, 5 korts ¥

- 9+ hp med 5¥ och 4«
-9-10 hp, 6 korts ¥

- 11-15 hp, 6 korts ¥

- 16+ Essfraga, 6 korts ¥

Efter INT | Transfer 2 till &
-0-8 hp

- 9-10 hp, 5 korts &

- 11-15, 5 korts &

- 9+ hp med 54 och 4%

- 9-10 hp, 6 korts &

-11-15 hp, 6 korts &

- 16+ Essfraga, 6 korts &

Efter INT | Transfer 24 till LF]|

- langre ¢, eller lika langd i LF

- langre #

SH pass eller bud pa 3-nivan ar SLUTBUD

Efter INT | 24 - Stayman |

- ingen 4-korts HF

- 4-kortsfarg

- 15(16) hp, bada hogfargerna och minimum och SH
bjuder transfer till 6nskad HF

- (16)17 hp, bada hogfargerna och maximum och SH
bjuder transfer till 6nskad HF

Vi tillampar aven Stayman Flykt med en svag SH for att
undvika att OH far spela 1NT. Efter att OH visat sin
langsta HF passar vi. OBS Flykt far aldrig bjudas om
SH har fler an 1%



Om motstédndarna stér NT 6ppning
X - straffdubbling
2NT - krav pa fargvisning, 4-korts farger visas nerifran,
ovriga bud ar akta

Oppningsbudet 2NT
20+hp, balanserad hand
3% - min 4 hp, Stayman HF fraga
3elv - transfer till ¥ respektive &
3NT - 6+ hp, Slutbud
de/v - 6-korts farg, transfer till ¥ respektive 4

Efter 2NT | 3% - Stayman |

3¢ - ingen 4-korts HF

3v/a - 4/5-korts farg

3NT - Bada HF och darefter galler transfer
Oppningsbudet 2%
20+ ojamn hand

2¢ -0-3hp

2y -4-6 hp

24 -7-9 hp

2NT - 10+ hp

3v/e - 5+ kort i fargen

3%/e - 6+ kort i fargen
Oppningsbudet 3&¢va

Sparr, min. 2 av EKQ

Oppningsbudet 4&¢ SAT ee

En genomgaende HF med 7. Om svarshanden ser
mojlighet till slam bjuds ctrl- bud m.m. Om inte bjuds
lagsta mojliga bud (4 ¢resp. ¥) och da far OH spela sin
farg pa 4 nivan.



Kontrollbud

RKCB 1403

5%
5¢
5v
54
5NT

5i trumf
6 i trumf
bv

54
SNT
6%

6e

Caeva
O6NT

Slambudgivning och kontrollbud

- Nar en trumffarg ar etablerad anvander vi oss av
“italienska kontrollbud” — férsta och andra kontroll — for att
utréna om vi kan ha slam i korten och ga vidare till Ess-
fraga. Vi berattar att vi har Ess, Kung, Renons eller Singel
i fargerna vi bjuder.

Vi bjuder kontrollerna nerifran och hoppar man 6ver en
farg visar det att man saknar kontroll i fargen. Partnern
maste da ha kontroll i den fargen for att fortsatta kontroll-
bjuda. For det mesta kontroll bjuder man pa 4-tricksniva
men det gar bra pa 3-tricksnivan ocksa om det ar dver 3 i
trumf. Har nagon kontroll i alla fargerna kan man givetvis
Ess-fraga direkt, men det kan anda vara bra att fa reda pa
om partnern har kontroll i en hos Dig kanslig farg.
Trumfen kontroll bjuder vi inte — den tar Essfragan
hand om!

- Nar trumf ar etablerad sa redovisar vi trumfkungen som
det 5:e Esset! Vi har aven med trumfdamen i svaret.

Svar pa 4NT - Essfraga
- 1 eller 4 Ess

-0 eller 3 Ess

- 2 Ess utan trumfdam

- 2 Ess med trumfdam
-5Ess

Efter svar 5&/¢ fragar vi trumfdamen med 5¢

resp. 5v

- trumfdamen saknas

- trumfdamen finns men igen oredovisad kung

- trumfdamen finns + ¥ kung om LA &r trumf och
trumfdamfragan var 5¢

- trumfdamen finns + & kung

- trumfdamen finns + v/& kung

- trumfdamen finns + & kung

- trumfdamen finns + ¢ kung

Svar pa 5NT — Kungfraga
- visar kung i bjuden farg
- partnern redovisar tva kungar



INT
2NT Boes
Enkelt 6verbud

Dubbelt éverbud i LA
Dubbelt 6éverbud i HO

N X

M

294
2NT

38eva

Fargkvalitetstestet

Hopp
INT

Dubbelt

Defensivbudgivning

- 12+ med dubbelhall i den bjudna fargen

- visar minst 5-5 i de lagst objudna fargerna

- visar minst 5-5 i hogsta objudna fargen och en lagfarg
(da vi tillAmpar dubbelt éverbud i LA vet vi vilken farg som
avses).

- visar minst 5-5 i Hogfargerna.

- fragar efter hall i fargen. Partnern bjuder 3NT med hall
och utan hall bjuds basta farg.

Mot INT och Stark &
- 15+ hp, partnern och partner bjuder sin langsta farg
- 8-14 hp och en langfarg och utan mellanliggande bud
bjuder partnern rela 2+ varefter langfargen bjuds
- 8-14 hp och 4—4 i bada HF och utan mellanliggande bud
bjuder partnern basta HF
- 8-14 hp och 5+ kort i bjuden HF samt 4+ LF
- 8-14 hp och 5-5 i bada LF och utan mellanliggande bud
bjuder partnern basta LF
- Sparr med 7+ farg

Moderna dubblingar
Pa en- och tvastegsnivan ar dubblingar —
upplysningsdubblingar. Om dubblaren passat tidigare kan
det vara straffdubbling. Dubblingar mot 3¥ och hogre bud
ar straffdubbling forutom mot sparréppningar.

Inkliv

- Addera antal kort i den tankta inklivsfargen, minst fem,
till antalet honnorer (E, K, D, kn och 10:an). Summan ska
uppga till minst det antal stick Du bjuder for.

- Partnern bjuder sa hégt som antal trumf anger. Med
mindre an 10 hp bjuder partnern fér motsvarande antal
stick direkt och sedan passar han. Exempel: inklivaren har
5 kort i inklivsfargen och 2 honndrer (obs att 10:an
raknas) vilket innebar att han kan goéra inkliv pa 1 nivan
(6+2 = 7). Partnern har 3 kort i partnerns farg och max 9
hp. Han kan da bjuda pa (5+3=8) och sedan passa.

- Med minst 10 hp och 3 korts i inklivarens farg bjuder
partner stddvisande 6verbud pa lagsta niva.

- Sparrbud

- Minst hp som OH och dubbelhall, Partnern bjuder
Stayman och transfer

-12+ hp



Motspel

Utspel enligt prioritet: singel, hogst i partnerns bjudna farg utan honnér i fargen —
lagt med honnor i partners farg (Attityd), hdgst av ingenting, genom fi bjudna farg om
hans partner inte accepterat fargen, dubbelton (lagt — hégt), trumf, 12-regeln samt 11-
regeln.

Markeringar

Schneider vid sangspel (NT)

Lavinthal (ltaliensk) forsta sak vid trumfspel

Ovriga konventioner
Fjarde farg

Negativa invitbud Efter enkel hojning i HF (exempel 1¥ — 2¥) kan vi fa reda pa
anpassning genom att bjuda en ny farg som da visar singel.
Det kravs en bra hand for detta bud da partnern endast visat
max 9 hp
Nar trumfi LF hittas ar ny farg en hallfraga. Har partnern hall
i fargen bjuds 3NT

Negativa dubblingar



